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DIFFERENCIER LES TYPES D'INFORMATIONS DANS UNE IMAGE

Représentation concréte

= Photos

= |llustrations
= Dessins

= Films

IMAGES STATIQUES ET VIDEOS

Les images transmettent un
message et une ambiance

en trés peu de temps.

Les images animées (vidéos) ont
un impact encore plus fort.

UTILISATION D'IMAGES EXTERNES

Avant d'utiliser une image venant
d’une autre source, les journalistes
doivent se poser les questions sui-
vantes :

« D’ouvient-elle ?

«  A-t-elle été modifiée ?

= Est-elle réellement liée au
contexte décrit dans le texte ?

La vérification de ces points est
une étape essentielle du travail
journalistique.

Autres points a examiner :
= L'image a-t-elle déja été vérifiée ?
= Que révelent les métadonnées ?

= Observe-t-on des détails suspects
ou cohérents indiquant un mon-
tage ou une authenticité ?

= Correspond-elle a des éléments
déja connus ?
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Représentation abstraite

= Infographies

= Diagrammes

= Pictogrammes

= Vidéos explicatives

Les éléments suivants jouent un role
important dans cet effet :

= Le montage
= Leson
« La musique

DROIT D'UTILISATION

Lorsqu’on souhaite utiliser une image
externe, il faut absolument vérifier les
droits d’auteur. Est considéré comme
auteur toute personne qui:

« écrit un texte,
= crée une image,
= compose de la musique.

Important

Pour respecter le droit a l'image, il
faut toujours obtenir l'accord d’une
personne clairement identifiable sur
une photo.
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IMAGES GENEREES PAR L'IA

Il est aujourd’hui possible de créer
des images avec des outils d'lA.

Il existe plusieurs plateformes, les
plus performantes sont souvent
payantes.

Avec les outils gratuits ou bon mar-

ché, on peut souvent repérer des
erreurs (ex. : six doigts a une main),

ce qui révele leur origine artificielle.

Le droit d’auteur reste également
valable pour ces images.
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LES LEGENDES

Les images et vidéos sont toujours
accompagnées d’'une légende, qui :

= facilite la compréhension
= relie l'image au contenu de l'article

Important

Il faut toujours indiquer la source de
l'image ou de la vidéo.
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